Notes à propos des sources de l'exemple logo

Note : si vous installez kermeta comme décrit ci-dessous, les exemples logo sont directement fournis avec Kermeta. Dans votre Eclipse, il suffit de faire "File > New > Examples…" pour obtenir ces exemple dans votre espace de travail.
1. Prérequis

Pour faire fonctionner les exemples, vous aurez besoin d'une installation de Kermeta (http://www.kermeta.org)

Le plus simple pour installer la dernière version de Kermeta est de dézipper un eclipse classic 3.4.2 (http://www.eclipse.org/download) et d'utiliser la fonction "Help > Software Updates"
et d'ajouter le site update suivant : http://www.kermeta.org/update
Il suffit alors de tout sélectionner depuis ce site.

A partir de fin Mars. un bundle complet de kermeta 1.3.0 sera disponible en téléchargement depuis http://gforge.inria.fr/frs/?group_id=32 
Certains de ces sources sont là plus à titre d'exemple illustratif mais ne constitue pas le cœur de celui-ci.
2. Contenu des zip

2.1. Installation manuelle
Pour installer des zips récupéré isolément,dans Eclipse : "File > Import… > Existing Projects into Workspace > " et sélectionner votre archive 
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2.2. fr.irisa.triskell.logo.zip

Ce zip contient les projets suivants :

· fr.irisa.triskell.kmlogo.model

· fr.irisa.triskell.kmlogo.model.edit

· fr.irisa.triskell.kmlogo.model.editor

· fr.irisa.triskell.kmlogo.model.ui

· org.kermeta.kmlog.texteditor

fr.irisa.triskell.kmlogo.model

C'est le cœur de la démo.

En particulier, il faut regarder le contenu du répertoire "logo"


1.Metamodels : le cœur du langage logo sous forme Ecore


2. Constraints : les contraintes statique supplémentaire pour le langage


3. JavaInterfaces : le code kermeta permetant d'appeler du code java. Cette partie est à mettre en relation avec les fichiers java dans src/fr/irisa/triskell/kmLogo/wrapper et src/fr/irisa/triskell/kmLogo/gui


4. VirtualMachine : le métamodèle pour la machine virtuelle et son extension comportementale (ie. Ecore + kmt)


5. Simulator : code kermeta tissé autour du langage logo qui implante un simulateur.


6. NXTCompiler : code kermeta tissé autour du langage logo qui implante un générateur de code NXC pour le robot réel

org.kermeta.kmlogo.samples

Des exemples de programmes logo. Ils peuvent aussi être déployé dans un runtime workbench en utilisant le menu new > example (grace à fr.irisa.triskell.kmlogo.model.ui)

fr.irisa.triskell.kmlogo.model.edit

C'est le code java généré par EMF pour le support à l'édition
fr.irisa.triskell.kmlogo.model.editor

C'est le code java généré par EMF pour l'éditeur reflexif
fr.irisa.triskell.kmlogo.model.ui

C'est le code java qui permet d'appeler l'interpréteur logo sur des modèles logo.
Il assure aussi le déploiment des examples deprogammes logo dans un runtime workbench.
org.kermeta.kmlog.texteditor

Ne fait pas partie du cœur de la démo. C'est l'utilisation du prototype sintaks (http://www.kermeta.org/sintaks) pour obtenir une syntaxe et un éditeur textuel pour logo.

2.3. org.openembedd.logo.csm.zip
Ne fait pas partie du cœur de la démo. 

C'est un exemple d'utilisation du générateur de modeleur Topcased (http://www.topcased.org/) pour le langage logo.
Attention, il ne couvre pas toutes les fonctionnalités de logo.

Du fait des limitations d'expression de Topcased, il utilise un métamodèle intermédiaire (logocsm) comme support pour la génération de l'éditeur. (Principalement, pour gérer un moyen d'afficher les séquences). Du coup c'est une transformation (écrite en kermeta) qui assure la traduction entre logocsm et asmlogo.

· org.openembedd.logo.csm : métamodèle intermédiaire pour cette syntaxe concrète

· org.openembedd.logo.csm.diagram.block : code généré par Topcased

· org.openembedd.logo.csm.edit : code généré par EMF pour logocsm
· org.openembedd.logo.csm.editor : code généré par EMF pour logocsm
· org.openembedd.logo.csm.modeler : fichiers de configuration topcased pour générer le modeleur

· org.openembedd.logo.csm.translator : le code kermeta pour traduire les logocsm en asmlogo
· org.openembedd.logo.csm.ui : support d'interface graphique pour lancer les conversions logocsm en asmlogo

